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Utols6 moédositas: 2000 majus 1.

Kedves olvasé!

Nagy Balazs vagyok, az Igen Konnyl Szerepjaték kiagyaldja. Az aldbbiakban roviden leirom, hogy miért is jott létre, és hogyan
mukodik az IKSZ.

Kis hazankban egyre t6bb szerepjaték lat magyar nyelven napvilagot. Sajnos eddig megkiméltek minket az igényesebbektdl (tisz-
telet a kivételtdl). Jelenleg (1997 februar vége) 7 magyar nyelvii szerepjaték kaphat6 vegyes szinvonalon.

Kétségtelen, hogy szerepjatékot kiadni nem egy nagy tizlet. Raadasul 4j szerepjatékot irni még veszélyesebb. A piac torvényei
uralkodnak: ami nem felel meg a k6zénség kivanalmainak, gyorsan elttinik. Sajnos a kozénség kivanalmai pedig nem egyezik meg a
Mi kivanalmainkkal.

Eddig egy jaték sem foglalkozik tipikus magyar érintettségi eseményekkel. Mivel mar harom, legnagyobb részben magyar fejlesz-
tésd szerepjaték kaphato, bizony felmeriil a kérdés a magyar vonatkozassal kapcsolatban.

A szerepjatékok meghatarozo része a vilag. Enélkiil még a legjobbak sem éInének meg. Am a vilag be is skatulyazza a szerepjatékot.
A jaték nevérdl maris a vilagrendszere jut az esziinkbe. Hangulata végigkiséri az egész jatékot. Miért kell minden vilaghoz teljesen
mas szabalyokat kitalalni?

A jatékok legnagyobb része bonyolult, szabalyorientalt. Ez manidkusoknak még elmegy, de azoknak, akik a valédi szerepjatékot
szeretik, csak kolonc a nyakukon.

Itt az id6 egy teljesen magyar, egyszerd szerepjaték megalkotasara!

A jaték kifejlesztését igy gondolom, a legszerencsésebb az interneten lebonyolitani, mert ez az egyetlen forum, ahova barki
szabadon beléphet (nem anyagi lehetéségre, inkabb hajland6sagra gondolok), és a véleménye nyilvanossa valhat. Masrészrél -sze-
rintem -nincs mas féorum, ahol meg lehetne a gyors informacidcserét oldani. Nem szeretném, ha a fejlesztés csak egy sziik csoport
privilégiuma legyen, minél tébb embert be akarok vonni.

Mi az IKSZ-et azért fejlesztjik, mert

» igy nem kell még tiz haszontalan kiegészitét venni egy jé jatékhoz,

» igy nem kell felesleges informaciok tomkelegét megjegyezni, hogy gyorsan folyjon a jaték,

» Szabad fejlesztésu jaték, ezért kiviilesik az tizleti élet hajtasatdl, igy tobb id6t lehet a valodi problémakra szanni,
» Teljesen fiiggetlen a vilagoktol, igy tobbfajta vilagot is 1étrehozhatunk.

Ezért Mi elfogadjuk, hogy

A szerepjaték megalkotasaért pénzt, vagy mas direkt honorariumot nem kapunk,

A jaték fejlesztését csak az IKSZ hivatalos Internet levelezds listajan keresztiil végezziik, mivel ez a legnyilvanosabb, legszabadabb
forum,

Ha a jatékba kidolgozott 6tletlink belekertil, gy alkotéva valunk, és neviink belekertil a hivatalos alkotéi névsorba,

Ha a jaték otletiink alapjan modositva lett, ugy segitévé valunk, és neviink bekertil a koszonetlistaba.

Ha jatéktesztel6ként vettiink részt a munkaban, akkor szintén segitékké valunk, és neviink bekeriil a koszonetlista jatéktesztel6k
rovataba.

Remélem, tetszik az IKSZ gondolata, és nemsokara Te is csatlakozol hozzank. Irjunk egyiitt egy tokéletes szerepjatékot!
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